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L'ANIMAZIONE 3D: CREARE, IMPARARE E 
RACCONTARE CON I CARTOON

SICURI ON LINE...

L’ANIMAZIONE 3D: L’USO DEL CARTOON COME
LINGUAGGIO INNOVATIVO NELLA DIDATTICA E A

SUPPORTO DELLO SVILUPPO DELLA CREATIVITÀ DIGITALE 
DEGLI ALUNNI

CCon l’Europa investiamo nel vostro futuro 

Il Dirigente Scolastico 
Prof. Carmelo La Porta 
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